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 مخرجات التعلم

 )مهارات مهنية( المهارات المطلوبة مخرج التعلم الرقم

تطبيق عناصر الفن أو  1

نظرية التصميم أو الطباعة 

من أجل خلق منتجات 

 فعالة وجمالية

 تطبيق مبادئ الجماليات على التصميم الجرافيكي 

 تطبيق أمثلة التصميم الناجح على مجالات التصميم المختلفة 

 استكمال مشروع ترويج المنتج مع عمل فني للتصميم 

 منهجية التصميم تطبيق 

 تطبيق منهجية التصميم لتصميم مشروع فني 

 التصميم الجرافيكي استخدام الطباعة في 

 تطبيق الألوان على تطبيقات التصميم المختلفة 

إنشاااااااااااااااااااء الاااااانااااااامااااااو ج الماااااار اااااااي  2

وتطويره اسااااااااتجااة لمتطلبات 

الاااااااتصاااااااااااااااااااماااااااياااااااام المااااااااعااااااااصااااااااااااااااااار 

ااااااااسااااااااااااتااخاااااادا  ااارامااج تااطااوياار 

الوساااااااااااااا ه المختلفااة  ي  اا ا 

 المجال

 الاستخدام الأساس ي لبرامج الرسوم النقطية 

 ثنائي الأبعاد ومعالجة الصور الرقمية لتصميم الأعمال الفنية التصميم 

 لطبقات والاختيارات لتصميم العمل الفنيا استخدام 

 تطبيق تقنيات إنتاج الصور المختلفة لتصميم العمل الفني 

 يرمعالجة تقنيات الرسم والتلوين والنص والتصفية والتأث 

 معالجة تقنيات الحفظ والتصدير والطباعة 

 الأساس ي لبرنامج  الاستخدامAdobe Illustrator 

 تطبيق تقنيات الرسم واللون والتلوين لتصميم العمل الفني 

  معالجة أنواع الكائنات المضمنة فيAdobe Illustrator 

 الاستيراد والتصدير لمختلف الوسائط الرقمية 

 صية لتصميم العمل الفنيتطبيق تقنيات الرسائل الن 

 تطبيق تقنيات التأثير لتصميم العمل الفني 

 تضمين الكائنات في أنواع مختلفة من مكونات الويب 

 تطبيق المعرفة العملية للإضاءة والداخلية والتكوين 

 برامج تحرير الصور المختلفة لإنتاج الصور  استخدام 

 معالجة مصادر الصور الرقمية لمختلف مجالات التطبيق 

 الصور ثلاثية الأبعاد والمشاريع ثلاثية الأبعاد والاستخدام الأساس ي لمحرر الرسوم  معالجة

 ثلاثية الأبعاد

 ( 3توظيف واجهات المستخدم فيD Max) 
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 التعامل مع  أنواع الكائنات المضمنة 

 التعامل مع أنواع المواد المضمنة 

  الفنيتطبيق أنواع مختلفة من الضوء والكاميرا لتصميم العمل 

 معالجة الرسوم المتحركة 

إظااااهااااااار المااااهااااااارات المااااطاااالااااوبااااااة  2

لإنشااااااااااااااااء إنتاااااجااااات إع مياااااة 

عاااااليااااة الجود  امااااا  ي  لاااا  

المهاااااارات  ي تطوير القصااااااااااااااااة 

وإنتاااااج الصااااااااااااوت / الفياااااد و 

والرسااااااااو  المتحررة والتحرير 

 افهم جمالي ونظري 

 مشروع الفيديو والتشغيل الأساس ي لبرنامج  تنفيذAdobe Premiere. 

 استيراد كائنات مدمجة من وسائط خارجية مختلفة 

 كاميرا الفيديو وإجراءات الالتقاط استخدام 

 تحرير جزء الفيديو باستخدام الشاشة والمقاطع وعلامات 

 تعديل العناوين باستخدام نافذة العنوان 

 تطبيق تقنيات التأثير والانتقال المختلفة لتصميم العمل الفني 

 تكوين والتصدير لتصميم الأعمال الفنيةتطبيق تقنيات الحركة وال 

 مشروع الرسوم المتحركة والتشغيل الأساس ي لبرنامج  إنشاءAdobe After Effects 

 استيراد الكائنات المضمنة من مختلف الوسائط الخارجية 

 تطبيق طرق العرض والطبقات لتصميم العمل الفني 

 معالجة الرسوم المتحركة 

 ات الرسومية لتصميم العمل الفنيتطبيق أنواع مختلفة من الكائن 

 تطبيق التأثيرات والإعدادات المسبقة لتصميم العمل الفني 

 تطبيق تقنيات التقديم والإخراج لتصميم العمل الفني 

 مشروع الفيديو والتشغيل الأساس ي لبرنامج  إنشاءAdobe Animate 

  توظيف واجهات المستخدم فيAdobe Animate 

 الإطار لإنتاج الرسوم المتحركة تطبيق إجراءات إدارة كائن 

 تطبيق تقنيات الرسوم المتحركة والفيديو لإنتاج الرسوم المتحركة 

 تطبيق تقنيات المنصة والتصدير والنشر لإنتاج الرسوم المتحركة 

حاال مشااااااااااااا اال الاتصااااااااااااال م   4

التفكير النقااااادي رع ااااااااااااو  ي 

الفريق أو الفرد ، اما  ي  ل  

تحاااااد اااااد المشااااااااااااكلاااااة والبحااااا  

وتااولاايااااااد الاا االااول والاتااحاالااياااااال 

الابااااااد الااااااة والنمااااااا ج  وليااااااة 

 وتقييم النتا ج

 تحديد عناصر وتطبيقات وأمثلة وعمليات الهوية المرئية للشركة 

  والشعار مشروع تصميم هوية العلامة التجارية الكاملتنفيذ 

 للإعلان الرقمي تنفيذ أمثلة 

 تطبيق أنواع مختلفة من حالات الإعلان الرقمي على منتج إعلاني 

 تكنولوجيا الويب استخدام 

  تصميم  تطبيقاتUI / UX لصفحات الويب 

  إنشاء تطوير قوالب الويب باستخدامPhotoshop  وIllustrator 

  إنشاء نماذج ويب متكاملة باستخدامAdobe XD 

 تصميم النشر 

 تطبيق تقنيات الطباعة والنشر والتغليف لتصميم المشروع 

 تصميم العرض 

  باستخدام عناصر التخطيط والتصوير مع مبادئ الرسومإنشاء قوالب شرائح 

 إنشاء مواد عرض الأعمال 

  تطبيق الصور النقطية على المنتج التجاري 

  تطبيق الصور المتجهة على المنتج التجاري 

 تطبيق الصور المتحركة على المنتجات التجارية 

 استكمال مشروع الصور المتحركة ذاتية التوجيه 

 


